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1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Tipo de asignatura

Especialitat Disefio de Interiores / Disefio Grafico / Disefio de Producto /
Especialidad Disefio de Moda

Departament Ciencias Aplicadas y Tecnologia (CAT)

Departamento

Cr?dllts ECTS 6 Curs 20,30y 4° Semestre Primero / segundo
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura Optativa

Llengua d'imparticié
Lengua de imparticién

Castellano / Valenciano

2_ Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil
professional de la titulacié
2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

El disefio esta en constante evolucion, incorporando tecnologia para impulsar la creatividad y mejorar
la eficiencia en los procesos creativos y técnicos. Esta optativa se centra en el uso de CLO 3D, un
software avanzado de disefio y prototipado virtual que permite desarrollar, visualizar y ajustar
proyectos en entornos digitales antes de su produccion. Su aplicacién es amplia y va mas allé de la
moda, abarcando disciplinas como el disefio gréfico, de interiores y de productos, brindando
herramientas para optimizar procesos y ampliar las posibilidades creativas en el dmbito digital.
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Esta asignatura estd dirigida no solo a disefiadores de moda, sino también a cualquier persona
interesada en descubrir nuevas oportunidades dentro del disefio y la fabricacién 3D. Con este enfoque,
es posible explorar distintas areas, como la integracién de textiles en productos innovadores, la
creacion de vestuario para videojuegos, el desarrollo de prendas animadas para publicidad, el disefio
digital de accesorios o la presentacién de joyeria en personajes con un estilo propio. Ademads, en el
ambito de la moda, el disefio 3D esta transformando la manera en que se crean las prendas,
permitiendo desarrollar ideas de forma mds agil y con mayor precisién desde su concepcioén hasta su
produccién. Gracias a esta tecnologia, los tiempos de disefio y fabricacién se han reducido
considerablemente, facilitando a su vez la implementacién de modelos de negocio mas sostenibles, al
minimizar el desperdicio de materiales y optimizar los recursos.

El manejo de este software no solo potencia la creatividad, sino que también facilita la creacién de
patrones con mayor flexibilidad y sin complicaciones. Ademas, permite desarrollar prototipos en menos
tiempo y generar la documentacién técnica necesaria para llevar los disefios a produccién.

Por otro lado, esta herramienta abre la puerta a nuevas oportunidades en el entorno digital, como la
creacion de contenido exclusivo para plataformas virtuales y el metaverso, donde cada vez se necesitan
mas profesionales capaces de desarrollar disefios innovadores adaptados a estas nuevas realidades.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Elalumnado debe contar con los conocimientos adquiridos en diferentes cursos, especialmente
aquellos relacionados con:

e Lenguajesy herramientas digitales.

e Medios audiovisuales.

e No es necesario tener conocimientos previos de patronaje.

4_ Competencies de I'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CT1 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT3 Solucionar problemas y tomar decisiones que respondan a los objetivos del trabajo que
se realiza.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

CT12 Adaptarse en condiciones de competitividad a los cambios culturales, sociales y artisticos
y a los avances que se producen en el ambito profesional y seleccionar los cauces
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adecuados de formacion continuada.

CG1 Concebir, planificar y desarrollar proyectos de disefio de acuerdo con los requisitos y
condicionamientos técnicos, funcionales, estéticos y comunicativos.

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.

CG4 Tener una vision cientifica sobre la percepcién y el comportamiento de la forma, de la
materia, del espacio, del movimiento y del color.

CG 10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.

CG11 Comunicar ideas y proyectos a los clientes, argumentar razonadamente, saber evaluar las
propuestasy canalizar el didlogo.

CG17 Plantear, evaluary desarrollar estrategias de aprendizaje adecuadas al logro de objetivos
personalesy profesionales.

CG18 Optimizar la utilizacién de los recursos necesarios para alcanzar los objetivos previstos.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

CE1 Generar propuestas creativas de disefio de moda e indumentarias adecuadas a los
condicionamientos materiales, funcionales, estéticos y comunicativos de los supuestos
de trabajo.

CE2 Concebir y materializar proyectos de disefio de moda e indumentaria que integren los

aspectos formales, materiales, técnicos, funcionales, comunicativos y de realizacién.

CE3 Conocer las caracteristicas, propiedades y comportamiento de los materiales utilizados
en los distintos dmbitos del disefio de moda e indumentaria.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge Competencies relacionades
Resultados de aprendizaje Competencias relacionadas
RA1 - Desarrollo de proyectos de disefio digital CT1,CT3, CG1, CG18, CE1,

El estudiante planificard y desarrollara proyectos de moda en entornos CE2, CE3

digitales, optimizando recursos y garantizando sostenibilidad,

funcionalidad y comunicacién efectiva.
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RA2 - Herramientas digitales y comunicacién visual
Dominard herramientas como CLO 3D para representar, comunicary
justificar sus disefios de forma clara y profesional.

CT4, CG2, CG11, CG20, CE2

RA3 - Percepcién de la forma y el color en disefio digital
Aplicara conocimientos cientificos sobre forma, color y espacio para
mejorar el impacto visual y la funcionalidad de sus disefios.

CG4, CE1, CE2, CE3

RA4 - Adaptabilidad tecnolégica y aprendizaje autonomo
Se adaptard a los avances tecnoldgicos del sector y desarrollara
estrategias de aprendizaje continuo para mejorar sus procesos creativos.

CT12,CG10,CG17,CE2, CE3

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
. < . Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
Classes teorico-practica P L g .’? P P 9 . L ) 16
competeéncies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
Clases preSenCia[ coneixements en ['aula. RA]., RA2, RA3, RA4,
Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacién y demostracion de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.
" Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de
Classes practiques ) Brup sup peL P 30
casos, projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula
Clases prdcticas d'informatica, laboratori, visites a exposicions | RA1, RA2, RA3, RA4,
/concerts/representacions
/audicions..., cerca de dades, biblioteques, en Internet, etc.
Construccid significativa del coneixement a través de la interacci6 i
activitat de ['alumne.
Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.Construccion significativa del conocimiento a través de la
interaccion y actividad del alumno.
Exposicic’) treball en grup Aplicacié de coneixements interdisciplinaris. -
. ez . Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.
Exposicion trabajo en
grupo
12
Tutoria RAL, RA2, RA3, RA4,
Tutoria Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o
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orientacié realitzat per un tutor/a amb l'objectiu de revisar i discutir
els materials i temes presentats en les classes, seminaris, talleres,
lectures, realitzacié de treballs, projectes, etc. Atencion
personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccién y/o
orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisar y
discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacién de trabajos, proyectos, etc.

Avaluacié
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals i/o escrites) empleades en
l'avaluacié inicial, formativa o aditiva de l'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.

RAL, RA2, RA3, RA4,

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE

RELACION CON LOS
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS 0 ECTS)

Treball autonom
Trabajo auténomo

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures,
textos,interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,
seminaris, tallers, treballs, memories,...per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o tutories de
grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacién y prdctica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

RAL, RA2, RA3, RA4,

63

Estudi practic
Estudio prdctico

Preparaci6 en grup de lectures, textos, interpretacions,assajos,
resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teodriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit. Preparacin
en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de
problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos, memorias,...
para exponer, interpretar o entregar durante las clases tedricas,
clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

RAL, RA2, RA3, RA4,

15

Activitats complementaries
Actividades
complementarias

SUBTOTALEY

Preparacid i assistencia a activitats complementaries com tallers,
exposicions, concerts, representacions, congresos, conferéncies,...
Preparacion y asistencia a actividades complementarias como
talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

RA1, RA2, RA3, RA4,

TOTAL gk

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura
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Unidad 1. Herramientas para el disefio de moda digital 3D

Unidad 2. Herramientas para el disefio de moda digital 2D.

Unidad 3. Materiales e iluminacién en moda digital 3D

Unidad 4. Intercambio de informacién entre aplicaciones de disefio 3d.

Unidad 5. Escenografia. Renderizado y Acting. Total Look.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacié
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que sera igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacidn, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
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reconocidas.
La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciony
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podrd exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios instrumentales RA1, RA2, RA3, RA4 20 %

Ejercicios complejos RA1, RA2, RA3, RA4 30 %

Trabajo final RA1, RA2, RA3, RA4 40 %

Valores actitudinales RA1, RA2, RA3, RA4 10 %

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
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Ejercicios RA1, RA2, RA3, RA4 15%
Trabajo final RA1, RA2, RA3, RA4 33%
Prueba practica final RA1, RA2, RA3, RA4 52 %

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Todo el alumnado que no haya aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria, tendran derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos exigidos durante el semestre, a
excepcion de los ejercicios instrumentales. Los criterios de evaluacién seran los mismos que en la

convocatoria ordinaria con pérdida de evaluacién continua.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

notificacién o publicacién del acto.

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la

9_ Bibliografia
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacion Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia 17/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacién de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA
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