ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a
Estudios de GRADO

Intel-ligéncia artificial generativa per a
produccio audiovisual

Inteligencia artificial generativa para
produccion audiovisual

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Grafic, Interiors, Producte i Moda.

Especialidad Grafico, Interiores, Producto y Moda.

Departament CAT

Departamento

Credits ECTS 6 Curs )34 Semestre 1
Créditos ECTS Curso | 7 Semestre

Tipus d’assignatura

. . Optativa
Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. L Castella / Valencia
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil
professional de la titulacié

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La IA estd redefiniendo el panorama audiovisual, abriendo nuevas posibilidades creativas y optimizando
los procesos en el disefio. Se pretende integrar la IA como apoyo, no como sustituto, generando
material que sirve de base para el desarrollo de los proyectos audiovisuales y convirtiéndose en una
herramienta que amplia su capacidad expresiva. Explorar cémo la IA esta transformando los procesos
creativos y técnicos en la produccién de video, cine, television, publicidad y otros formatos
audiovisuales.
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Adquirir habilidades practicas en el uso de software y plataformas de IA para la generacion de contenido
audiovisual aplicado a proyectos especificos.

Aprender a utilizar la IA de manera efectiva en las diferentes etapas de produccién (preproduccion,
producciény postproduccién) optimizando los flujos de trabajo.

Desarrollar un pensamiento critico sobre como la IA esta transformando los roles y las habilidades de
los profesionales del audiovisual, cémo adaptarse a los cambios y los desafios éticos.

Esta asignatura busca explorar cémo los disefiadores pueden integrar la IA en su trabajo, potenciando
su creatividad y adaptandose a un entorno en constante cambio.

Ensefiar a los estudiantes a adaptarse a los cambios tecnolégicos.

3_ Coneixements previs
3_ Conocimientos previos

Conocimientos basicos de aspectos esenciales de la produccién audiovisual (narracién visual, lenguaje
audiovisual, iluminacién, sonido y otros aspectos técnicos) adquiridos al cursar la asignatura de
Fotografia y Medios Audiovisuales de 1°.

También es recomendable una base formativa en historia del arte, cultura del disefio, corrientes
artisticas y estilos que proporciona la asignatura de Fundamentos histéricos del disefio, asi como un
nivel basico del vocabulario y la sintaxis del inglés.

4_ Competencies de I'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CG1 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio.

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.
CT13 Organizar y planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.
CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacién de proyectos, ideas y

soluciones viables.

CE10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de
moda e indumentaria.
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CE1l1l Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos
de disefio
CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RAL - Distingue entre diferentes herramientas de IA generativa que
herramienta es més adecuada segn los procesos de las fases de un
proyecto audiovisual (preproduccién, produccién y posproduccion)

CG1,CT14, CE10,CG20,CT4

RA2 - Estructura prompts de forma eficaz para las herramientas de IA de
imagen, video y audio

CG20, CT4,CE11,CT13

RA3 - Produce piezas que responden a una funcién comunicativa,
adaptadas a la especialidad y con un estilo diferenciador con ayuda de
las herramientas de IA generativa

€G20, CT13, CE11, CG1

RA4 - Investiga y reflexiona sobre el impacto de la |A en la creacién CG20, CT14, CE12
audiovisual.
6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE
Classes ted EX/:),o.si.cidn de contem:dos porv pqite del profesoc oen sem/:narfos, RAL, RA2, RA4 28
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
Clases presencial habilidades y conocimientos en el aula.
cl Scti Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor. RA2. RA3. RA4 20
asses practiques Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, ’ 2
Clases PféCtiCGS aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones ..., blsqueda de datos, bibliotecas,
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Internet, etc. Construccion significativa del conocimiento a través de

lainteracciony actividad del alumno.

Exposicié treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.

RA3, RA4 5

. Se resolverdn las dudas tanto de las clases tedrico/prdcticas como de RA4, RA3, RA2 15
Tutoria . .
B las dudas surgidas al alumnado al llevar a cabo el trabajo
Tutoria auténomo. También se hard el seguimiento de los trabajos a
entregar. El profesor permanecerd en el aula correspondiente
durante el tiempo dedicado a la tutoria.
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en RA4, RAL, RA2, RA3 2
.. la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.
Evaluacion

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Actividades
complementarias

SUBTOTALEL
TOTAL pE{]

talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

7_ Continguts de I'assignatura
/7 _ Contenidos de la asignatura

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS 0 ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacién y prdctica individual de lecturas, RA2, RA3, RA4 37
Trabai 0 textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
rabajo autonomo seminarios, talleres, trabajos, memorias, ... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequeio grupo
Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, RAZ, RA3, RA4 33
Estudi scti resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
stuaio practico memorias, ... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats complementéries Preparacion y asistencia a actividades complementarias como RAL, RA2, RA3, RA4 10

Bloque 1: Introduccién a la IA Generativa en el Audiovisual

Bloque 2: Herramientas de |A para Creacién de contenidos
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Bloque 3: 1A en Edicién y Postproduccion Audiovisual
Bloque 4: Proyecto Final

Bloque 5: Aplicaciones practicas

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacidn, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hard publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basara en el grado y nivel de adquisiciény
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consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
1%Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluaciéon Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Al menos un proyecto en grupo RA1, RA2, RA3, RA4 30%

Proyectos individuales RA1, RA2, RA3, RA4 50%

Diario de clase (ejercicios instrumentales) RA2, RA3, RA4 20%

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Proyectos que se realizan durante el semestre RA1, RA2, RA3, RA4 30%

Proyectos complementarios RA1, RA2, RA3, RA4 30%
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Prueba practico-tedrica en el aula RA1, RA2, RA3, RA4 40%

22 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

El/ la discente que siga el sistema de evaluacién continua y que no haya superado alguno/s de los
trabajo/s propuestos en la asignatura debe presentarlos en la fecha de la segunda convocatoria
debidamente corregidos. Los criterios para su evaluacién son los mismos que en la primera convocatoria.

Elalumnado que haya superado el 20% de ausencias en las horas presenciales y que no hayan alcanzado
el 5 en alguno de los trabajos en primera convocatoria es evaluado de nuevo en segunda convocatoria.
Debe realizar una prueba tedrico-practica de todos los contenidos impartidos y entregar, previamente a la
realizacién de dicha prueba, todos los trabajos realizados en la asignatura. Los criterios de evaluacién
seran los recogidos en el apartado anterior

Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9 _Bibliografia

Antén Pardo, G. (2024). Manual de inteligencia artificial para profesores: Redaccién de situaciones de
aprendizaje, creacidon de materiales educativos, evaluacién de estudiantes. Independently published.

Cerezo, P. (Coord.). (2024). IA generativa: La nueva era de la informacién. Biblioteca Digital Journey.

Fraley, A. (2024). La biblia de la inteligencia artificial y la IA generativa. Alger Fraley.
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Garcia, J. (2023). IA-Manager: El manual del gestor de proyectos de IA. Aprende todo sobre inteligencia
artificial, machine learning, algoritmos, métodos de IA, datos... Herramientas y consejos para el IA-Manager.
Independently published.

Kissinger, H. (2018). Architects of intelligence: The truth about Al from the people building it. Packt
Publishing.

Lépez de Mantaras Badia, R., & Meseguer Gonzalez, P. (2017). Inteligencia artificial. Los Libros de la Catarata.

Lépez, J. (2023). Guia de inteligencias artificiales generativas: Los mejores trucos y prompts para crear
cualquier tipo de imagen con Midjourney, Stable Diffusion, DALL-E y otras herramientas potentisimas.
Libros.com.

Miralles Solé, J. (2020). Proyectos de inteligencia artificial. Independently published.

Payne, D. (2020). Generative deep learning: Teaching machines to paint, write, compose, and play. O'Reilly
Media.

Uria-Recio, P. (2024). Cémo la IA transformara nuestro futuro: Comprende la inteligencia artificial y preparate
para el mafiana. Pedro Uria-Recio.

Articulos:

Luis Torres Toukoumidis, & Tatiana Betzabé Ledn Alberca. (2024). La revolucién de la inteligencia artificial en
la comunicacién. ComunicAl. Revista Espejo de Monografias.
https://riuma.uma.es/xmlui/bitstream/handle/10630/31287/25295.pdf?sequence=1&isAllowed=y
(consultado 13/02/2025)

Ploin, A., Eynon, R., Hjorth, I., & Osborne, M. A. (2022). IAy las artes: cémo el aprendizaje automatico esta
cambiando el trabajo artistico. Informe del Proyecto de investigacidn de inteligencia algoritmica creativa.
Oxford Internet Institute, Universidad de Oxford, Reino Unido.
https://www.oii.ox.ac.uk/news-events/reports/ai-the-arts/ (consultado 13/02/2025)

Liz Mineo. (2023). Is art generated by artificial intelligence art? The Harvard Gazette.
https://news.harvard.edu/gazette/story/2023/08/is-art-generated-by-artificial-intelligence-real-art/
(consultado 13/02/2025)

"Al-Generated Art: What Is It and How Does It Work?" (Towards Data Science).
https://medium.com/towards-data-science/artificial-artist-can-artificial-intelligence-create-art-d7dd6ed982
70 (consultado 13/02/2025)

Manuales y recursos en linea:

Blog de Google Al. https://ai.google/latest-news/

Midjourney. https://docs.midjourney.com/
ChatGPT. https://openai.com/index/chatgpt/
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

easda

Revision | Modificacién

Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Ciencia Aplicada y Tecnologia
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