ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a

Estudios de GRADO

Disseny i creacio de videojocs 2D i 3D
Diseno y creacion de videojuegos 2D y
3D

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat
Especialidad

Departament Ciencia Aplicada y Tecnologia
Departamento

Creédits ECTS Curs Semestre

20 040
6 3% Semestre

Créditos ECTS Curso Segundo

Tipus d’assignatura

Tipo de asignatura Optativa

Llengua d'imparticié

. L Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de I'assignatura al perfil
professional de la titulacié

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Obtener las bases necesarias para la creacion de videojuegos en 2 y 3 dimensiones, incluyendo su
concepcién, disefio y desarrollo. Crear escenarios, crear y animar personajes, afiadir interaccion con el
usuario y crear la interfaz grafica (GUI). Conocer las particularidades y las técnicas que habitualmente se
emplean en cada uno de estos elementos.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos
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Es conveniente que el alumno haya cursado con éxito la materia Lenguaje y Técnicas Digitales de primer
curso en la que se le introduce en el mundo de la informatica digital. Se recomienda tener
conocimientos previos de herramientas de modelado 3D.

OBSERVACIONES: Es imprescindible que los alumnos matriculados en esta asignatura traigan su propio
portatil con el software necesario instalado (se les facilitard el acceso al software de videojuegos).

Se recomienda configuracién minima del ordenador equipado con tarjetas graficas de tipo NVidia
GeForce, minimo de 8GB de RAM recomendado 16 GB, sistema operativo Windows-11 de 64-bits o
macOS 11 o superiores.

4_ Competencies de l'assignatura
4_ Competencias de la asignatura

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacién.
(bastante)

CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial. (mucho)

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso

comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefio. (mucho)

CE9 Dominar los recursos grafico-plasticos de la representacion bidimensional y
tridimensional (bastante)

CE10 Conocer los recursos tecnoldgicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio.
(mucho)

CE1l1 Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos.
(mucho)

CT2 Recoger informacidn significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.
(mucho)

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién. (mucho)

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje
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easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1 - Conocer los componentes basicos de un juego y las caracteristicas de
las plataformas para las que se desarrollan, para asi ser capaces de
disefar juegos que se adapten de forma correcta a cada dispositivo.

CG10, CG20, CE10,CT2

R2 - Utilizar correctamente el motor de creacién de videojuegos. Crear y
editar objetos del juego y ser capaz de realizar animaciones basicas con
dicho elementos.

CG2, CG10, CG20, CE9,
CE10, CE11,CT2

R3 - Realizar animaciones complejas con los distintos elementos del

CG2, CG20, CE9, CE11, CT4

videojuego.
R4 - Conocer los fundamentos del lenguaje de programacién C#y CG2, CG10, CG20, CE9,
aplicarlos adecuadamente para implementar las distintas mecanicas CE10, CE11,CT4
utilizadas en los videojuegos.
R5 - Crear adecuadamente la interfaz gréfica de usuario de un videojuego. | CG2, CG10, CG20, CE9,
CE10, CE11,CT4
R6 - Ser capaz de integrar distintas herramientas digitales involucradas en | CG2, CG10, CG20, CE9,
el proceso de disefio y desarrollo de videojuegos. CE10, CE11,CT4
6_ Activitats formatives
6_ Actividades formativas
6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS 0 ECTS)
APRENDIZAJE
Classes teorico-practiques EXp,D,S"F on de mmem:dos por parte del p mfeso_r,o " Sem':nurios’ Todos 12 horas
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
Clases tedrico-précticas habilidades y conocimientos en el aula.
" Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Classes praCthues Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, Todos 32 horas
Clases pféCtiCGS aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., blsqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccion
y actividad del alumno.
Exposicié treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo
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easda

Tutoria Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion Todos 14 horas
B y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
Tutoria discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacién de trabajos, proyectos, etc. El profesor
permanecerd en el aula correspondiente durante el tiempo dedicado
a tutoria.
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en Todos 5horas
.z la evaluacién inicial, formativa o aditiva del alumno.
Evaluacion

({V]:3 (o) 7.\ MMl 63 horas

6.1. Activitats de treball autdonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Estudio prdctico

resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacion y prdctica individual de lecturas, Todos 65 horas
. . textos, interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
TI’ObCIj 0 autonomo seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Estudi préctic Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, | Todos 22 horas

Actividades
complementarias

Activitats complementaries

(V):3 (o) y.Y] 87 horas
ho)y:\A 150 horas

7_ Continguts de I'assignatura
7_ Contenidos de la asignatura

Los contenidos a impartir son los necesarios para dominar las bases de la creacién de videojuegosen 2y 3
dimensiones, incluyendo su concepcién, disefio y desarrollo. Crear escenarios, crear y animar personajes,
afiadir interaccién con el usuario y crear la interfaz gréfica (GUI).

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacié
8_ Sistema de evaluacion y calificacion
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Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican més detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara pUblica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
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calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19 Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios instrumentales Todos 20%

Ejercicios no instrumentales Todos 40%

Trabajo final: videojuego propio Todos 40%

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios no instrumentales Todos 50%

Examen Todos 50%

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperaci6
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Queda a criteri del o de la docent considerar ’existencia d’avaluacié continua en aquesta convocatoria /
Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de evaluacion continua en esta convocatoria.

Todos los alumnos que no hayan aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria, tendran derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos exigidos durante el semestre, a
excepcion de los ejercicios instrumentales. Los criterios de evaluacién seran los mismos que en la
convocatoria ordinaria.
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Atodos los alumnos/as en convocatoria de gracia se les evaluara con los mismos criterios que a los
alumnos en convocatoria ordinaria.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacién.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacion o publicacién del acto.
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10_ Control de modificacions
10_Control de modificaciones

Revision | Modificacion Fecha

0 Generacién del documento segun la plantilla Guia 17/07/2025
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revisién y actualizacion de los

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Disefio y creacién de videojuegos 2D y 3D | V_0 | Pagina 7/8




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a

Estudios de GRADO

programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA (CAT)
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