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Projectes de Disseny de Producte 2
Proyectos de Diseno de Producto 2

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de Producto
Especialidad

Departament Proyectos e Investigacién
Departamento

Creédits ECTS
Créditos ECTS

Curs
Curso

Semestre
Semestre

Tipus d’assignatura
Tipo de asignatura

Obligatoria de especialidad

Llengua d'imparticié
Lengua de imparticién

Castellano / Valenciano

2_ Objectius generals i contribucio de l'assignatura al perfil
professional de la titulacio
2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Proyectos de Disefio de Producto 2 es la segunda asignatura proyectual que el alumnado cursa en los
estudios superiores de Grado de Disefio de Producto.

Esta asignatura tiene el objetivo de afianzar las metodologias proyectuales propias del Disefio de
Producto, y los métodos creativos e instrumentales adquiridos en Proyectos Basicos, para el desarrollo
del producto. También pretende profundizar en los requerimientos técnicos y comunicativos que
permiten la completa realizacion y presentacién de un proyecto de disefio de producto.
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3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Se recomienda tener aprobadas las asignaturas de 1° de Disefio de Producto: Proyectos Basicos, Disefio
Bésico, Dibujo y Técnicas Gréficas, Sistemas de Representacion, Espacio y Volumen, Lenguajes y
Técnicas Digitales.

4_ Competencies de I'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CE1 Determinar las caracteristicas finales de productos, servicios y sistemas, coherentes con
los requisitos y relaciones estructurales, organizativas, funcionales, expresivas y
econdmicas definidas en el proyecto.

CE2 Resolver problemas proyectuales mediante la metodologia, destrezas y procedimientos
adecuados.
CE3 Proponer, evaluar y determinar soluciones alternativas a problemas complejos de diseiio

de productos y sistemas.

CE4 Valorar e integrar la dimension estética en relacién al uso y funcionalidad del producto.

CE6 Determinar las soluciones constructivas, los materiales y los principios de produccién
adecuados en cada caso.

CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT14 Dominar la metodologia de investigacion en la generacidn de proyectos, ideas y
soluciones viables.

CT15 Trabajar de forma auténoma y valorar la importancia de la iniciativa y el espiritu
emprendedor en el ejercicio profesional.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje
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Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

RA1- Comprender la relacién del disefio con el arte y entender la
posibilidad de crear vinculos entre el disefio y otras disciplinas artisticas y
técnicas como método creativo.

CE4

RA2- Establecer referencias estéticas y conceptuales a través del
conocimiento de diferentes empresas del sector y de los trabajos de
diferentes disefiadores.

CT2,CT15, CE4

RA3- Entendery aplicar la generacién de ideas y los métodos creativos
como una parte fundamental de la actividad proyectual y el disefio.

CT14, CE1, CE2,
CE3

RA4- Analizar, desarrollar y sintetizar las diferentes fases de un proyecto
de disefio creativo, tanto a nivel experimental como profesional y
entender la importancia de darle una coherencia interna, tanto
conceptual como estética, a todo el desarrollo del proyecto.

CT14, CT15,
CE1, CE2, CES,
CE6

RA5- Lorem Ipsum es simplemente el texto de relleno de las imprentasy
archivos de texto. Lorem Ipsum ha sido el texto de relleno estandar de las
industrias desde el afio 1500

CT2,CT14

RA6- Adecuar correctamente el producto a los cambios en los estilos de
vida, a los cambios socioecondmicos y culturalesy a los diferentes
usuarios, targets o publicos objetivos.

CT2,CT14, CES3,
CE6

RA7- Analizar las diferentes necesidades de un posible cliente o empresa
para poder satisfacer dichas demandas o adecuar correctamente los
contenidos de un proyecto a las bases de una convocatoria de concurso.

CE1, CE2, CE6

RA8- Utilizar los contenidos teméticos de ergonomia y antropometria
aplicada al disefio de productos.

CT2,CT14

RA9- Utilizar las herramientas que permiten las visualizaciones
avanzadas de productos, tanto a nivel de sketching como de realizacién
de planimetrias e iniciarse en el renderizado 3D.

CE1, CE2, CE6

RA10- Aplicar los contenidos de comunicacién gréfica para la difusién
adecuada del producto, a través de los paneles, presentaciones y
memorias correspondientes.

CE1, CE2, CE6

RA11- Conocery aplicar diferentes técnicas en la realizacién de
maquetas, modelos y prototipos.

CE1, CE2, CE6
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6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

easda

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS

D’APRENENTATGE
RELACION CON LOS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS 0 ECTS)

Classes presencial
Clases presencial

Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competencies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
coneixements en l'aula.

Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

RA1 a RA6

15

Classes practiques
Clases prdcticas

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de
casos, projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula
d'informatica, laboratori, visites a
exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.

Construccié significativa del coneixement a través de la interacci6 i
activitat de ['alumne.

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumno.

RA1 a RA6

35

Exposici6 treball en grup
Exposicion trabajo en
grupo

Aplicacié de coneixements interdisciplinaris.
Aplicacion de conocimientos interdisciplinares.

RA1 a RA6

Tutoria
Tutoria

Atencié personalitzada i en grup reduit. Periode d'instruccié i/o
orientacié realitzat per un tutor/a amb ['objectiu de revisar i discutir
els materials i temes presentats en les classes, seminaris, talleres,
lectures, realitzacié de treballs, projectes, etc.El profesor estara
durant el temps assignat a l'aula.

Atencién personalizada y en pequefio grupo. Periodo de instruccion
y/o orientacién realizado por un tutor/a con el objetivo de revisary
discutir los materiales y temas presentados en las clases, seminarios,
talleres, lecturas, realizacién de trabajos, proyectos, etc. El profesor
estard durante el tiempo asignado en el aula.

RA1 a RA6

10

Avaluacié
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals /o escrites) empleades en
l'avaluacid inicial, formativa o additiva de 'alumne.
Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en

la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.

RA1 a RA6
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6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE

RELACION CON LOS
RESULTADOS DE APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS 0 ECTS)

Treball autonom
Trabajo auténomo

Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures,
textos, interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,
seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o tutories de
grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

RA1 a RA6

60

Estudi practic
Estudio prdctico

Preparaci6 en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos,
resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Preparacién en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

RA1 a RA6

17

Activitats complementaries
Actividades
complementarias

SUBTOTALEYY

Preparacid i assistencia a activitats complementaries com tallers,
exposicions, concerts, representacions, congresos, conferéncies,...
Preparacion y asistencia a actividades complementarias como
talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

RA1 a RA6

10

TOTAL

7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

150

como investigacion.

Realizacién de proyectos en los distintos campos de la especialidad: mobiliario, iluminacién, juguetes,
textil, pavimentos y revestimientos, electrodomésticos, calzados, etc.Fundamentacién y estudio
tedrico-practico de proyectos de disefio de productos y sistemas.

Definicién y realizacion de proyectos de productos y sistemas, de acuerdo con factores de uso, expresivos,
técnicos, productivos, ambientales y de mercado. Aplicacién de estrategias y criterios de decision,
innovacion y calidad. Aplicacion de las técnicas de representacion y presentacién para la completa
definicion y comunicacién del producto o sistema. Presupuestos y analisis de viabilidad.Gestion del
proyecto de disefio de productos y sistemas. Desarrollo de proyectos interdisciplinares.

Ecoeficienciay sostenibilidad: ecodisefio.Métodos de investigacion en el disefio. El proceso proyectual

Durante el curso académico se desarrollaran a nivel practico las metodologias del Disefio, se trabajara
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desde la creatividad y se desarrollara la fundamentacion practica de los procedimientos, técnicas,
lenguajes y metodologias de realizacién de proyectos y su empleo en la ideacién y resolucién de
problemas correspondientes a diferentes campos del disefio, para ello se llevaran a cabo diferentes
practicas de proyectos.

PROYECTOS A REALIZAR:

Identificacion de las distintas partes del proyecto.

Andlisis de las diferentes necesidades de un posible cliente para poder satisfacer dichas demandas.
Tareas de documentacién e investigacion y desarrollo de la metodologia del proyecto.

Analisis y desarrollo de las diferentes secciones de un proyecto de disefio a nivel profesional.
Evaluacién de la viabilidad productiva de los disefios.

Desarrollo de la capacidad creativa del alumno para la generacién de ideas.

Generacién de un vocabulario especifico de la materia que sirva de apoyo al alumno a lo largo de toda su
trayectoria pedagdgica.

Resoluciéon de sucesivas problematicas previstas e imprevistas en el desarrollo de un proyecto.

Desarrollo del gusto estético sobre el disefio de productos con la referencia de miltiples profesionales
dedicados a este sector.

8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
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cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucion negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciony
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podrd ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podrd exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podrd consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Se valorardn mediante una evaluacién continuada los RA1-RA11l 40% de la nota final

conocimientos adquiridos y resultados de aprendizaje
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alcanzados por el/la alumno/a a lo largo del semestre, asi
como su capacidad de usarlos en trabajos practicos, a
través de la entrega de los proyectos programados en la
asignatura durante el curso y sus practicas derivadas de
cada unidad didactica.

ACTIVIDADES ENTREGADAS DURANTE EL CURSO

Las actividades y practicas derivadas de cada unidad y de
aplicacion a las distintas partes del proyecto final son:

INVESTIGACION

Practica 1: Analisis del briefing

Practica 2: Investigacion y anélisis del producto
IDEACION

Practica 3:Andlisis de tendencias. Paneles y moodboard.
Naming, mapa mental, panel 1 de tendencia, target,
producto, y panel 2 formal - material y color.

Préactica 4: Desarrollo de bocetos. Panel de conceptos.
Exploracion formal del producto, iteraciones de un
producto. Definicién formal de la propuesta.

OFICINA TECNICA Y MAQUETA

Practica 5: Configuracién del concepto. Ficha y/o planos
técnicos con el correcto dimensionamiento, la
justificacion material. Maqueta fisica.

COMUNICACION

Practica 6: Presentacion y comunicacion. Desarrollo de
modelado y renders. Panel vertical de producto.

ENTREGA DEL PROYECTO FINAL

Entrega de la memoria final y presentacién oral del
Proyecto Final de forma individual.

Cada fase del proyecto se valorara de la siguiente forma:
Investigacion

Ideacién

Oficina técnica

Comunicacion

RA1-RA1l

60% de la nota final
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1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacion

Resultados de aprendizaje
evaluados

Porcentaje
otorgado

Elalumnado que supere el 20 % de faltas de asistencia
perderan el derecho a la evaluacién continua, y deberan
entregary presentar de forma oral los proyectos
programados para esta asignatura y todas las practicas,
para poder realizar una prueba tedrico-practica que
englobe todas las unidades del curso. La prueba
tedrico-practica tendra una nota de APTO/NO APTO, no
haciendo media con las notas de los proyectos. En caso de
que el alumno/a obtenga un no apto, no se procederé a la
evaluacion de los proyectos. Para aprobar la asignatura en
este caso, es necesario aprobar el proyecto presentado y
las practicas.

Sobre el plagio

Los trabajos tedrico/practicos realizados han de ser
originales. La deteccion de copia o plagio supondra la
calificacién de "0" en la prueba correspondiente. Se
informaréd a la direccion de la EASDA sobre esta
incidencia. La reiteracion en la conducta en esta u otra
asignatura conllevara la notificacion a instancias
superiores de las faltas cometidas para que estudien el
caso y sancionen segln la legislacion vigente.”

RA1-RA1l

Actividades 40 %

Proyecto 60%

EXAMEN/PRUEBA: APTO
/NO APTO.

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Queda a criteri del o de la docent considerar l'existéncia d’avaluacié continua en aquesta convocatoria /
Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de evaluacion continua en esta convocatoria.

Todas las recuperaciones se realizaran en las fechas establecidas por Jefatura de Estudios e incluiran:

1- La presentacion de todas las practicas realizadas a lo largo del semestre.

2- La entregay presentacion oral de los proyectos programados para esta asignatura.

3- La realizacion de una prueba tedrico-practica que englobe todas las unidades del curso cuya

La nota serd APTO/NO APTO, no haciendo media con las notas de los proyectos. En caso de que el

alumno/a obtenga un no apto, no se procedera a la evaluacién de los proyectos.
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Reclamaci6 de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.
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9 _Bibliografia
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10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision

Modificacion

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

18/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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