ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO e a S d a
Estudios de GRADO

Projectes basics
Proyectos basicos

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio de producto
Especialidad
Departament Proyectos e Investigacién
Departamento
Credits ECTS Curs o Semestre
o 6 1 Segundo
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura
Tipo de asignatura

Basica

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticion

2_ Objectius generals i contribucié de lI'assignatura al perfil
professional de la titulacié

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Proyectos bésicos es la primera asignatura proyectual que el alumnado cursa en los estudios superiores de Grado
de Disefio de Producto. Inicia al estudiante en la practica proyectual, ensefia los recursos y criterios basicos para
desarrollar y resolver con éxito los proyectos en cursos superiores.

El estudiante, a través de la experimentacion practica y el conocimiento tedrico, aprenderdy llevara a
cabo cada una de las fases del proyecto, se familiarizara con las técnicas, herramientas y procesos del proyecto.
Estudiara procesos metodolégicos y los aplicard en el desarrollo de un Proyecto de Disefio de Producto.

Esta asignatura pretende despertar al nedfito, por medio de la metodologia proyectual. Se trata de un
aprendizaje, que ird perfeccionando con la practica proyectual, sin embargo cabe matizar que los fundamentos
implicitos en la misma, necesariamente siempre le acompafiaran, en su camino como profesional del disefio.
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3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Es recomendable que el alumno/a haya cursado en el primer semestre las asignaturas de
Disefio Bésico, Lenguajes y técnicas digitales y Tipografia.

Posteriormente seria recomendable que el alumno cursara las asignaturas de Proyectos de
Disefio Gréfico II: Proyectos Basicos.

4_ Competencies de l'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CT1 Organizary planificar el trabajo de forma eficiente y motivadora.

CT2 Recoger informacién significativa, analizarla, sintetizarla y gestionarla adecuadamente.

CT8 Desarrollar razonada y criticamente ideas y argumentos.

CG3 Establecer relaciones entre el lenguaje formal, el lenguaje simbdlico y la funcionalidad
especifica.

CG13 Conocer el contexto econdmico, social y cultural en que tiene lugar el disefio.

CG14 Valorar la dimensidn del disefio como factor de igualdad y de inclusién social, y como
transmisor de valores culturales.

CG19 Demostrar capacidad critica y saber plantear estrategias de investigacion.

CE5 Establecer estructuras organizativas de la informacion

GUIA DOCENTE estudios de GRADO |Proyectos basicos | V_0 | Pagina 2/12




ENSENANZAS ARTISTICAS SUPERIORES DE DISENO
Estudios de GRADO

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

easda

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1- Elalumnado redne la informacién pertinente, valora y extrae
conclusiones sobre el proyecto planteado. Planifica los tiempos de
trabajo y establece la estrategia adecuada.

CT1,CT72,CG 19

R2 - Elalumnado dibuja y modela numerosasy diversas ideas hasta
encontrar la solucién idénea al problema planteado. Razona y describe el
proceso conceptual y el resultado.

CT8, CE5

R3 - Elalumnado evalla las diferentes ideas de disefio planteadas,
decide la mas adecuaday la justifica.

CG3

R4 - Elalumnado disefia, desarrolla, especifica y detalla un producto que
cumpla con el briefing.

CG13,CG14

R5 - Elalumnado comunica en diferentes formatos el producto disefiado.
Explica razonada y criticamente todas las fases proyectuales en una
memoria descriptiva

CT8

R6 - El alumnado adquiere valores y normas de convivencia social
mediante experiencias que le permiten integrarse adecuadamente en
equipos profesionales y contextos socio-culturales diversos.

CG19

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS O ECTS)
APRENDIZAJE

Exposicién de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacion y demostracién de
Clases presencial capacidades, habilidades y conocimientos en el aula.

Classes presencial Todos

15
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N s Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Classes practhues Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo, TOdOS 35
Clases pl’OCtICGS aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., blsqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.
Construccién significativa del conocimiento a través de la interaccion
y actividad del alumno.
Exposicié treball en grup Aplicacion de conocimientos interdisciplinares. Todos 1
Exposicion trabajo en
grupo
Tutoria Se resolverdn las dudas tanto de las clases tedrico/prdcticas como de Todos 10
B las dudas surgidas al alumnado al llevar a cabo el trabajo
Tutoria auténomo. También se hard el seguimiento de los trabajos a
entregar. El profesor permanecerd en el aula correspondiente
durante el tiempo dedicado a tutoria.
Avaluacid Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en TOdOS 2
.. la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.
Evaluacion

SUBTOTAL

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo

Actividades
complementarias

SUBTOTALE]4
TOTALBEQ)

talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS O ECTS)
Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacion y practica individual de lecturas, Todos 50
Trabai 6 textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
rabajo autonomo seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases teéricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.
Estudi préctic Preparaci6n en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos, Todos 32
Estudi Scti resolucion de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
studlo practico memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.
Activitats complementéries Preparacion y asistencia a actividades complementarias como Todos 5
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El Real Decreto 633/2010, de 14 de mayo, por el que se regula el contenido basico de las ensefianzas artisticas
superiores de Grado de Disefio establecidas en la Ley Orgénica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, modificada por la
Ley 3/2020, del 19 de diciembre, que establece que el perfil profesional del Titulo de Graduado en Disefio en la
especialidad de Disefio de Producto desarrolla su actividad en el dmbito principal de Disefio de envases y embalajes,
de calzado, juguetes, electrodomésticos, mobiliario, iluminacién, productos ceramicos, sanitarios y griferias,
herramientas y accesorios, menaje...

Esta guia aborda un briefing de un proyecto de disefio de productos para el habitat, menaje y/o accesorios de bafio. El
plan de estudios aprobado para la Especialidad de Disefio de Producto establece que los contenidos basicos de la
asignatura de proyectos basicos son:

- Taller de iniciacidn a los proyectos de especialidad

- Metodologia del Disefio y de resolucién de problemas

- Métodos de investigacién y experimentacién propios de la materia

- Teoria, ideacién y concepcién del disefio

- Antropometria, ergonomia e introduccion a la biénica aplicado a la especialidad.

Para desarrollar los contenidos basicos se han desarrollado los siguientes bloques tematicos y las siguientes unidades
didécticas.

BLOQUE | - METODOLOGIA PROYECTUAL
UD1. EL BRIEFING
Arquitectura del briefing

El contrabriefing en disefio de producto

UD2. TALLER DE INICIACION A LOS PROYECTOS DE DISENO DE PRODUCTO
Estudio y caracteristicas de las fases proyectuales.

Fase de Investigacion. Mercado, valor innovacion, interaccion y usabilidad.
Fase de Ideacién y definicién : Generacién de ideas, conceptualizacion
Fase de Oficina Técnica. Disefio, prototipo y molde

Fase de Comunicacion (adaptacion al briefing aportado por la empresa)
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UD3. LA MEMORIA DEL PROYECTO

BLOQUE Il - INTRODUCCION A LA METODOLOGIA DE INVESTIGACION

UD4. METODOS DE INVESTIGACION Y EXPERIMENTACION PROPIOS DE LA MATERIA

Métodos para entender las necesidades del usuario

Definir problemas, enumerar necesidades y determinar objetivos.

Técnicas creativas de desarrollo de ideas: brainstorming, mapas conceptuales, mapas mentales...

Métodos de comprobacién

UD5. ANTROPOMETRIA, ERGONOMIA E INTRODUCCION A LA BIONICA (ESTUDIO CASO DEL BRIEFING)
Introduccidn a la antropometria

Principios basicos de ergonomia.

La relacién entre el objeto y el usuario

La utilidad de maquetas y modelos en el desarrollo del proyecto

BLOQUE TEMATICO Il - IDEACION Y CONCEPCION DEL DISENO DE OBJETOS. METODOS DE INVESTIGACION Y
EXPERIMENTACION

UD6: TECNICAS CREATIVAS PARA GENERACION DE IDEAS

Herramientas digitales para la creacion de paneles para Disefio de Producto.

El panel de tendencias y el moodboard. Composicién para panel de tendencias-
Storytelling (Héroe - Territorio - Objeto Magico).

Mapa mental del proyecto y las palabras clave (MINDMAP / KEYWORDS). Practica del naming

UDT7: IDEACION Y CONCEPTUALIZACION
Generacién - Ideacién - Definicién.
Exploracion formal del producto.

Iteraciones de un producto.
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Definicién formal de la propuesta.

BLOQUE TEMATICO V - OFICINA TECNICA
UDS8: PLANOS Y FICHAS TECNICAS

Del concepto a la configuracién del producto.
Dimensionamiento del producto.

Planos.

Materiales y especificaciones técnicas en planos.

BLOQUE TEMATICO VI - EL PROYECTO Y LA COMUNICACION
UD9: MODELADO Y/O MAQUETACION

Modelado digital del producto en coordinacién con la asignatura de ler curso “Lenguajes y Técnicas Digitales’

Propuesta de maqueta fisica

UD10: COMUNICACION DEL PROYECTO

Promocién del proyecto y del producto.

Tendencias y combinaciones de color del producto y la coleccion.
El render de detalle, contexto y los Mock ups.

Tutorizacién en la comunicacién y maquetacion de la presentacion final y la memoria

Presentacion oral del proyecto realizado en clase - Formato Pechakucha

8_ Sistema d'avaluacio i qualificacio
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion
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Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente debera acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacion y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podrd consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
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calendarios de evaluacion de cada convocatoria.

Ademés de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Se valoraran mediante una evaluacién continuada los
conocimientos adquiridos y resultados de aprendizaje
alcanzados por el/la alumno/a a lo largo del semestre, asi
como su capacidad de usarlos en trabajos practicos, a
través de la entrega de los proyectos programados en la
asignatura durante el curso y sus practicas derivadas de
cada unidad didactica.

ACTIVIDADES ENTREGADAS DURANTE EL CURSO todos 40%
Las actividades y practicas derivadas de cada unidad y de

aplicacion a las distintas partes del proyecto final

ENTREGA DEL PROYECTO FINAL

Entrega de la memoria final y presentacién oral del todos 60%

Proyecto Final de forma individual, en la Escuela Superior
de Disefio, para su evaluacion

12 Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Se valoraran mediante una evaluacién continuada los
conocimientos adquiridos y resultados de aprendizaje
alcanzados por el/la alumno/a a lo largo del semestre, asi
como su capacidad de usarlos en trabajos practicos, a
través de la entrega de los proyectos programados en la
asignatura durante el curso y sus practicas derivadas de
cada unidad didactica.

ACTIVIDADES ENTREGADAS DURANTE EL CURSO todos 60%
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Las actividades y practicas derivadas de cada unidad y de
aplicacion a las distintas partes del proyecto final

ENTREGA DEL PROYECTO FINAL

Entrega de la memoria final y presentacién oral del todos 40%
Proyecto Final de forma individual, en la Escuela Superior
de Disefio, para su evaluacion

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacid
29 CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

La recuperacién constara de dos partes obligatorias:

-Entrega de todos los ejercicios breves realizados durante el semestre (40%) El alumnado debera
presentar el conjunto de trabajos practicos desarrollados a lo largo del curso.

-Entrega de todos los proyectos realizados durante el semestre (60%). Serd necesario presentar todos los
proyectos planteados durante el curso, debidamente corregidos o mejorados segln las indicaciones
recibidas.

Importante: Para que se apliquen estos porcentajes en la calificacién final de recuperacién, sera
imprescindible superar cada una de las dos partes por separado.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisidn que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podré interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
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9 _Bibliografia

Bibliografia: Metodologia Proyectual

Biirdek, Bernard E. (2015). Disefio. Historia, Teoria y Practica del Disefio. Barcelona: Experimenta

Milton, A & Rogers, P. (2011). Disefio de Producto. Londres: Promopress

VWV.AA. (2005). Principios Universales del Disefio. Ed. Blume. Barcelona

Bonsiepe, G. (1978). Teoria y Prdctica del Disefio Industrial. Barcelona: Gustavo Gili.

easda

Milton, A & Rogers, P. (2013). Métodos de investigacién para el disefio de producto. Barcelona:

Blume.

Bramston, D. (2010). Bases del disefio de producto: de la idea al producto. Barcelona: Parramén ediciones, SA

Henry, k. (2012). Dibujo para disefiadores de producto. De la idea al papel. Barcelona: Promopress

Capella, J. Serrazanetti, F y Schubbert, M. (2010). The Hand of the designer. Ed. Moleskine

Bibliografia complementaria

Munari, B. (2004). ;Cémo nacen los objetos? Apuntes para una metodologia proyectual. Barcelona: Gustavo

Gili

Lupton, E. (2015). El disefio como Storytelling. Barcelona: Gustavo Gili.

Albers, J. (2013). Interaccion del color. Madrid: Alianza Editorial

Hudson, J. (2009). Proceso. 50 productos de disefio. Del Concepto a la fabricacién. Barcelona: Art Blume

10_ Control de modificacions
10 _Control de modificaciones

Revision | Modificacion

Fecha

0 Generacién del documento segtn la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revisién y actualizacion de los

18/07/2025
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programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Proyectos e Investigacion
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