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Tecnologia digital aplicada al disseny
de moda

Tecnologia digital aplicada al diseno

de moda

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacio de I'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Moda
Especialidad
Departament Ciencia aplicada y tecnologia
Departamento
Credits ECTS Curs Semestre )
oo 6 Tercero Primero
Créditos ECTS Curso Semestre
Tipus d’assignatura Obligatoria

Tipo de asignatura

Llengua d'imparticié

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticién

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

Segln la ORDEN 26/2011, de 2 de noviembre, de la Conselleria de Educacién, Formaciény Empleo, el/la
disefiador/a de moda es un/a profesional capaz de configurar material y, formalmente, los productos de
disefio textil y de laindumentaria en distintos ambitos, atendiendo las necesidades y las tendencias del
mercado, de creatividad, de innovacién y su viabilidad técnico-productiva, econdémica,
medio-ambiental y sociocultural.
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Los ambitos principales donde desarrolla su actividad son: Disefio de moda e indumentaria,
Coolhunter- Investigacion de tendencias, Estilismo, Direccién artistica, Vestuario teatral vy
cinematogréfico, Disefio de complementos, Disefio textil, Disefio y gestién de imagen corporativa,
Gestion empresarial de actividades creativas, Disefos personalizados o corporativos, Disefio de moda e
indumentaria para actividades especificas, Figurines, Sastreria y confeccién a medida, Disefio,
investigacion y desarrollo de nuevos conceptos, materiales, aplicaciones y productos, Investigaciony
docencia.

Es una asignatura donde se profundiza en los recursos digitales graficos orientados al disefio, cuyas
diversas aplicaciones abarcan la generacién de disefios textiles, de confeccién y de figurines.

Se potencia el uso de estas tecnologias, como técnicas aplicadas a los procesos creativo y productivo, a
la vez que como instrumento de comunicacién y gestion.

La utilizacion de los distintos programas profesionales resulta imprescindible para la realizacién e
interpretacién de los proyectos de moda vy, el tratamiento y presentacién de los mismos de manera
adecuada a los tiempos actuales, completando con ello la formacién del futuro profesional.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

Con el fin de ayudar al estudiante a conocer de antemano los conceptos y destrezas que debe dominary,
teniendo en cuenta que esta asignatura es obligatoria, se considera recomendable dominar los
siguientes conceptos:

- Tratamiento de imagenes bitmap y de imagenes vectoriales, conocimientos correspondientes a la
asignatura Lenguajes y Técnicas Digitales.

- Técnicas graficas de ilustracién de moda y técnicas de patronaje, conocimientos correspondientes a las
asignaturas de Sistemas de representacion y Patronaje.

4_ Competencies de I'assignatura
4_Competencias de la asignatura

CT4 Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacién. (mucho)

CT11 Desarrollar, en la practica laboral, una ética profesional basada en la apreciaciény
sensibilidad estética, medioambiental y hacia la diversidad. (mucho)
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CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnoldgica industrial. (bastante)

CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso
comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su

influencia en los procesos y productos del disefo. (bastante)

CE10 Conocer los recursos tecnolégicos de la comunicacién y sus aplicaciones al disefio de

moda e indumentaria. (mucho)

CE1l1l Dominar la tecnologia digital especifica vinculada al desarrollo y ejecucién de proyectos

de disefio de moda e indumentaria. (bastante)

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1. Controlar el desarrollo de los lenguajes informaticos, valorando las
cualidades de precision, asociatividad y edicién del software especifico
que permite analizar formas y composiciones.

CT4, CG10, CG20, CE10, CE11

R2. Generar todo tipo de estampados.

CT4, CG10, CG20, CE10, CE11

R3. Generary simular todo tipo de tejidos.

CT4,CT11, CG10, CG20, CE10,
CEl1

R4. Obtener patrones base y modelos, y generar escalada y marcadas
destinadas a la confeccién posterior.

CT4,CT11, CG10, CG20, CE10,
CE1ll

R5. Elaborar una biblioteca de fornituras mediante un proceso grafico.

CT4, CT11, CG10, CG20, CE10,
CE11

R6. Generar fichas técnicas y modelos detalladamente para la confeccién.

CT4,CT11, CG10, CG20, CE10,
CE1l1

6_ Activitats formatives
6 _ Actividades formativas
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6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS | VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE HORAS 0 ECTS)
APRENDIZAJE
Classes teoriques Todos 10h
Clases tedricas Exposicion de contenidos por parte del profesor o en
seminarios, andlisis de competencias, explicacion y
demostracién de capacidades, habilidades y
conocimientos en el aula.
Classes practiques Todos 40h
Clases précticas Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas
por el profesor. Estudio de casos, proyectos, talleres,
problemas, estudio de campo, aula de informdtica,
laboratorio,  visitas a  exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., blsqueda de datos,
bibliotecas, en Internet, etc.
Construccion significativa del conocimiento a través
de la interaccién y actividad del alumno.
Exposicié treball en grup Todos 3h
Exposicion trabajo en Aplicacién de conocimientos interdisciplinares.
grupo
Tutoria Se resolverdn las dudas tanto de las clases Todos 7h
Tutoria tedrico/prdcticas como de las dudas surgidas al
alumnado al llevar a cabo el trabajo auténomo.
También se hard el seguimiento de los trabajos a
entregar.
Avaluacié Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o Todos 3h
Evaluacion escritas) empleadas en la evaluacién inicial,
formativa o aditiva del alumno.

63h
SUBTOTAL
6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
ACTIVITATS METODOLOGIA D’ENSENYANGA-APRENENTATGE RELACIO AMB RESULTATS VOLUM TREBALL (N°
ACTIVIDADES METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE D’APRENENTATGE HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE |HORAS 0O ECTS)
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Treball autonom Estudio del alumno/a: preparacion 'y prdctica
Trabajo auténomo individual de lecturas, textos, interpretaciones,
ensayos, resolucion de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para
exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de pequefio

grupo.

Todos

65h

Estudi practic Preparacion en grupo de lecturas, textos,
Estudio prdctico interpretaciones, ensayos, resolucion de problemas,
proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar
durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o
tutorias de pequefo grupo.

Todos

20h

Activitats complementaries | Preparacion — y  asistencia  a  actividades
Actividades complementarias como talleres, exposiciones,

complementarias conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

7_ Continguts de I'assignatura
7 _ Contenidos de la asignatura

Todos

2h

87h

150h

Presentaciones estaticas e interactivas.
- Simulacién de tejidos y estampados estandar (imagenes vectoriales).
- Creacién de tejidos (imagenes bitmap).

- Tecnologia digital aplicada al patronaje.

Se elimina el concepto y orden de Unidades Didacticas, para que sea el profesorado que imparta la
asignatura, a titulo personal, el que marque la secuencializacién de los contenidos, dependiendo de las
circunstancias temporales y tecnolégicas, y del nivel del grupo. Los contenidos a impartir son:

-Maquetacién y tratamiento de textos. Estilos. Importacién de infografias. Formatos de salida.

8_ Sistema d'avaluacié i qualificacié
8 _ Sistema de evaluacion y calificacion
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Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura esta limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendrdn lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podrd autorizar, a peticién del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccion del ISEACV.

El alumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactara un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mds detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacién, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperaciony, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara publica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacién del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisicién y
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nimero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podrad consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
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calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademads de estos aspectos generales, se atenderd a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacion continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado

Ejercicios instrumentales: resultado de las Todos 10%
explicaciones del profesor/a

Trabajos cortos realizados durante el curso: Todos 30%
para aplicary desarrollar las herramientas y

contenidos aprendidos. El alumnado puede

aportar todo aquello que lo enriquezca.

Trabajo final y/o examen Todos 50 %
Asistencia a las clases, actitud, aptitud y Todos 10 %
creatividad

12 Convocatoria: alumnat amb pérdua d’avaluacié continua

19Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluaciéon continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje

evaluados otorgado

Trabajos realizados durante el curso: para Todos 20 %
aplicary desarrollar las herramientas y

contenidos aprendidos. Pueden formar parte

del trabajo auténomo del alumno/a y aportar

todo aquello que lo enriquezca

Trabajo final: para aplicary desarrollar las Todos 30 %
herramientas y contenidos aprendidos,

respetando los condicionantes finales de la
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tarea. El alumnado puede aportar todo
aquello que lo enriquezca.

Prueba final Todos 50 %

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperacié
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Todo el alumnado que no haya aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria tendra derecho a la
convocatoria extraordinaria, teniendo que presentar todos los trabajos exigidos durante el semestre y la
superacién de una prueba escrita tedrico/practica. Tanto en la prueba escrita como en los trabajos, el
alumnado tendrad que demostrar que ha adquirido los contenidos minimos de la asignatura.

Reclamacié de qualificacions
Reclamacion de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacion, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccidn del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacién.

La directora o el director tendrd que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacién, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucion de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccion
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacion o publicacién del acto.

9_ Bibliografia
9_Bibliografia

« Johansson, K., Lundberg, P., Ryberg R. (2008). Manual de produccién gréafica; Recetas. (Ed. GG)
+ Delgado, J.M. (junio 2022). Photoshop 2022 (Manuales imprescindibles). Ed. Anaya
« Apolonio, L. (junio 2022). lllustrator 2022 (Manuales imprescindibles). Ed. Anaya

+ Gémez Lainez, F.J. (junio 2022). InDesign 2022 (Manuales imprescindibles). Ed. Anaya
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«Wood, B. (2023). Adobe Illustrator Classroom in a Book. Ed. Adobe
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En la plataforma digital que se use se ampliara la bibliografia y se afiadirdn apuntes, enlaces y tutoriales
interesantes para los temas y contenidos.

10_ Control de modificacions
10_Control de modificaciones

Revision

Modificaciéon

Fecha

0

Generacién del documento segun la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacién de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de CIENCIA APLICADA Y TECNOLOGIA
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