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Llenguatges i tecniques digitals |
Lenguajes y técnicas digitales |

GUIA DOCENTE

1_ Dades d'identificacié de l'assignatura
1_ Datos de identificacion de la asignatura

Especialitat Disefio Grafico

Especialidad

Departament Ciencia Aplicada y Tecnologia

Departamento

Credits ECTS 6 Curs 1 Semestre 10
Créditos ECTS Curso Semestre

Tipus d’assignatura
Tipo de asignatura

Formacion Basica

Llengua d'impartici6

. . Castellano / Valenciano
Lengua de imparticién

2_ Objectius generals i contribucio de I'assignatura al perfil
professional de la titulacio

2_ Objetivos generales y contribucion de la asignatura al perfil
profesional de la titulacion

La asignatura “Lenguajes y técnicas digitales” se establece en el Grado de Disefio Grafico como
asignatura perteneciente a la materia basica “Lenguajes y técnicas de representaciéon y comunicacién”
y, proporciona ademas de las competencias genéricas y especificas propias de la especialidad,
competencias profesionales de caracter transversal, pues presenta la tecnologia digital no sélo como
medio de creacién sino como instrumento para la gestién de la informacion.

La asignatura se presenta en el primer semestre del primer curso y sienta las bases para el uso de las TIC
como herramienta para la construccién del aprendizaje del alumno a lo largo de las ensefianzas de
Grado en Disefio.Se plantea como asignatura teérico-practica y aborda el conocimiento desde la
practicay la propia experimentacién, reflejados en los ejercicios a realizar: instrumentales, finales.

El objetivo de la asignatura es dotar al alumnado de las herramientas, conocimientos y actitudes que le
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permitan encontrar soluciones eficaces mediante:
A. Uso de los dispositivos, aplicaciones adecuadas y la correcta gestion de la informacion digital
para abordar con garantia distintas soluciones gréficas.
B. Uso de las herramientas de dibujo y retoque digital para la investigacion, creacién y
comunicacién de las producciones graficas.

Esta asignatura mantiene una estrecha relacién con la asignatura de Proyectos de Disefio Grafico |y
Tipografia pues el alumnado adquiere competencias instrumentales digitales para la expresiony
comunicacién visual. A su vez sienta las bases para el aprendizaje de la asignatura de Fotografiay
Medios Audiovisuales, con las Técnicas de producciény edicién digitales programadas en los siguientes
Cursos.

La asignatura se coordina con Disefio Basico proponiendo actividades conjuntas. Es por esto que la
secuenciacion de los ejercicios practicos propuesta emana de las necesidades de Disefio Basico.

3_ Coneiximents previs
3_ Conocimientos previos

La asignatura no requiere conocimientos previos especificos.

Es recomendable que el alumnado:

1°. Esté familiarizado con el manejo de los equipos informaticos a nivel usuario.

2°. Esté matriculado de la asignatura de Proyectos de Disefio Grafico para una mejor adquisicion de las
competencias especificas abordadas por ambas asignaturas.

4_ Competencies de l'assignatura
4_ Competencias de la asignatura

CG2 Dominar los lenguajes y los recursos expresivos de la representacion y la comunicacion.
CG10 Ser capaces de adaptarse a los cambios y a la evolucién tecnolégica industrial.
CG20 Comprender el comportamiento de los elementos que intervienen en el proceso

comunicativo, dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién y valorar su
influencia en los procesos y productos del disefo.

CE2 Dominar los recursos formales de la expresion y la comunicacion visual.
CE1l1l Dominar los recursos tecnolégicos de la comunicacién visual.
CE12 Dominar la tecnologia digital para el tratamiento de imagenes, textos y sonidos.
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easda

CT4

Utilizar eficientemente las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

5_ Resultat d'aprenentatge
5_ Resultados de aprendizaje

Resultats d'aprenentatge
Resultados de aprendizaje

Competencies relacionades
Competencias relacionadas

R1 - Conocer las aplicaciones informaticas para la creacion y
manipulacién de producciones graficas.

CT4, CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11ly CE12

R2 - Comprender el proceso de digitalizacién y codificacion de imagenes,
sonido y video.

CT4,CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11y CE12

R3 - Conocer los recursos tecnolégicos disponibles para el trabajo virtual
enred.

CT4, CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11y CE12

R4 - Planificar y gestionar la informacién digital.

CT4,CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11y CE12

R5 - Elaborar producciones graficas vectoriales éptimas.

CT4, CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11ly CE12

R6 - Estructurar textos de forma 6ptima presentando producciones
coherentes y cohesionadas.

CT4,CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11y CE12

R7 - Conocer las particularidades de la imagen rasterizada.

CT4, CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11lyCE12

R8 - Adquirir, manipular, producir infografias 6ptimas para su uso en
impresion o en pantalla.

CT4, CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11ly CE12

R9 - Poseer una visién global y critica para la eleccién de las herramientas
idéneas a utilizar en funcién de la produccion gréfica a realizar.

CT4,CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11yCE12

R10 - Importary exportar informacién digital entre diversos programas
graficos y diversos sistemas operativos.

CT4,CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11yCE12

R11 - Realizar experimentacion en la forma, el color, la textura a través del
soporte digital.

CT4,CG2, CG10, CG20, CE2,
CE11yCE12

6_ Activitats formatives
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6_ Actividades formativas

easda

6.1. Activitats de treball presencials
6.1. Actividades de trabajo presencial

ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANGCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE
RELACION CON LOS
RESULTADOS DE
APRENDIZAJE

VOLUM TREBALL (N°
HORES O ECTS)
VOLUMEN TRABAJO (N°
HORAS 0 ECTS)

Classes teoricas
Clases tedricas

Exposicié de continguts per part del profesor o en seminaris, analisi de
competencies, explicacié i demostracié de capacitats, habilitats i
coneixements en l'aula.

Exposicion de contenidos por parte del profesor o en seminarios,
andlisis de competencias, explicacién y demostracién de capacidades,
habilidades y conocimientos en el aula.

DeRlaRl1l

10h

Classes practiques
Clases prdcticas

Sessions de treball en grup supervisades pel professor. Estudi de
casos, projectes, tallers, problemes, estudi de camp, aula
d'informatica, laboratori,
exposicions/concerts/representacions/ audicions..., cerca de dades,
biblioteques, en Internet, etc.

Construccié significativa del coneixement a través de la interaccié i
activitat de l'alumne.

visites a

Sesiones de trabajo grupal en grupos supervisadas por el profesor.
Estudio de casos, proyectos, talleres, problemas, estudio de campo,
aula de informatica, laboratorio, visitas a exposiciones/conciertos/
representaciones/audiciones..., bisqueda de datos, bibliotecas, en
Internet, etc.

Construccion significativa del conocimiento a través de la interaccién
y actividad del alumno.

DeRlaRl1l

40h

Exposicion trabajo en
grupo

Exposici6 treball en grup

Tutoria
Tutoria

Es resoldra els dubtes tant de les classes teoric/practiques com dels
dubtes sorgits a l'alumnat al portar a terme el treball autonon.
També es fara el seguiment dels treballs a lliurar. El professor
permaneixera a l'aula corresponent durant el temps dedicat a
tutoria.

Se resolverdn las dudas tanto de las clases tecrico/prdcticas como de
las dudas surgidas al alumnado al llevar a cabo el trabajo
auténomo. También se hard el seguimiento de los trabajos a
entregar. El profesor permanecerd en el aula correspondiente
durante el tiempo dedicado a tutoria.

DeRlaR11

10h

Avaluacié
Evaluacion

Conjunt de proves (audicions, orals /o escrites) empleades en
l'avaluacié inicial, formativa o additiva de l'alumne.

Conjunto de pruebas (audiciones, orales y/o escritas) empleadas en
la evaluacion inicial, formativa o aditiva del alumno.

DeRlaR11

SUBTOTAL

3h

63h

6.1. Activitats de treball autonom
6.1. Actividades de trabajo auténomo
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ACTIVITATS
ACTIVIDADES

METODOLOGIA D’ENSENYANCA-APRENENTATGE
METODOLOGIA DE ENSENANZA-APRENDIZAJE

RELACIO AMB RESULTATS
D’APRENENTATGE

VOLUM TREBALL (N°

HORES O ECTS)
RELACION CON LOS VOLUMEN TRABAJO (N°
RESULTADOS DE APRENDIZAJE | HORAS 0 ECTS)

Treball autonom Estudi de l'alumne/a: preparacié i practica individual de lectures, DeR1aR11 65h

. . textos, interpretacions, assajos, resolucié de problemes, projectes,
Trabajo auténomo - o )

seminaris, tallers, treballs, memories,... per a exposar, interpretar o
entregar durant les classes teoriques, classes practiques i/o tutories de

grup reduit.

Estudio del alumno/a: preparacién y prdctica individual de lecturas,
textos, interpretaciones, ensayos, resolucién de problemas, proyectos,
seminarios, talleres, trabajos, memorias,... para exponer, interpretar o
entregar durante las clases tedricas, clases prdcticas y/o tutorias de
pequefio grupo.

Preparaci6 en grup de lectures, textos, interpretacions, assajos,

Estudi practic
Estudio prdctico

DeRlaRI11 20h

resolucié de problemes, projectes, seminaris, tallers, treballs,
memories,... per a exposar, interpretar o entregar durant les classes
teoriques, classes practiques i/o tutories de grup reduit.

Aplicaci6 de metodologia inversa en les practiques finals i en les
practiques proposades per |'alumnat

Preparacion en grupo de lecturas, textos, interpretaciones, ensayos,
resolucién de problemas, proyectos, seminarios, talleres, trabajos,
memorias,... para exponer, interpretar o entregar durante las clases
tedricas, clases practicas y/o tutorias de pequefio grupo.

Aplicacion de metodologia inversa en las précticas finales y en las
practicas propuestas por el alumnado

Activitats complementéries Preparacid i assistencia a activitats complementaries com tallers,
Actividades

complementarias

DeRlaR11 2h

exposicions, concerts, representacions, congresos, conferéncies,...

Preparacién y asistencia a actividades complementarias como
talleres, exposiciones, conciertos, representaciones, congresos,
conferencias,...

SUBTOTALEx4)

TOTAL pE{oy

7_ Continguts de I'assignatura
/_ Contenidos de la asignatura

Taly como se recoge en la normativa vigente “ La Tecnologia digital como medio de informacién, ideacién
y comunicacion proyectual. Comunicacion y representacién grafica mediante tecnologia digital aplicada a
la especialidad. Intercambio de archivos entre programas y sistemas. Métodos de investigacién y
experimentacion propios de la materia.”Esta asignatura desarrolla contenidos que dan al alumnado la
preparacion basica para el desarrollo de otras asignaturas y de la actividad profesional. Mas
concretamente:

Conocer la Informatica bésica. Programas, dispositivos, gestion de la informacion, tipos de archivos,
recursos WEB y e-learning. Arquitectura fisica de los ordenadores, componentes y rendimiento.

Artes finales, su preparacion para diferentes salidas en el mundo del Disefio Grafico..

Software de disefio vectorial, software de maquetacién y software de imagen rasterizada.
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8_ Sistema d'avaluacié i qualificacio
8_ Sistema de evaluacion y calificacion

Aspectes generals
Aspectos generales

La matricula en cualquier asignatura estd limitada a cuatro convocatorias.

En cada curso académico tendran lugar dos convocatorias por asignatura, primera y segunda
convocatoria respectivamente.

La directora o el director del centro podra autorizar, a peticion del estudiante, con caracter excepcional y
por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o cualquier otra
causa de fuerza mayor, la renuncia a una convocatoria por curso académico.

La directora o director de los centros superiores podra autorizar, a peticién del estudiante, con caracter
excepcional y por causas objetivas debidamente justificadas, como por ejemplo enfermedad grave o
cualquier otra causa de fuerza mayor, una nueva y Unica convocatoria. En caso de resolucién negativa, se
podra recurrir en alzada ante la Direccidn del ISEACV.

Elalumnado que no supere la asignatura optativa correspondiente deberd acogerse a la oferta de
asignaturas optativas del curso siguiente.

Se entiende que el alumnado ha perdido la evaluacién continua cuando incumple el minimo requerido de
asistencia, que serd igual o superior al 80% del porcentaje total de presencialidad previsto en los
respectivos planes de estudio.

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactard un documento denominado Aplicacién de la guia
docente en el que se especifican mas detalladamente las actividades formativas, metodologia,
temporalizacidn, criterios e instrumentos de calificacién, sistemas de recuperacién y, en su caso, medidas
de apoyo no curriculares para deportistas de élite, personal técnico, entrenador, personal arbitral y juez
de élite y las adaptaciones no curriculares para el alumnado con necesidades educativas especificas
reconocidas.

La Aplicacién de la guia docente se hara pUblica a los estudiantes al inicio de cada curso escolar.

La evaluacion del proceso de aprendizaje del estudiante se basard en el grado y nivel de adquisiciény
consolidacién de las competencias transversales, generales y especificas definidas en esta asignatura.

Las calificaciones de cada convocatoria se expresaran del 0 al 10, como No Presentado o como Matricula
de honor.

La condicién de “no presentado” consume convocatoria.

La mencién de “Matricula de honor” podra ser otorgada a quienes hayan obtenido una calificacién igual o
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superior a 9,0. Su nimero no podra exceder del 5% de las personas matriculadas en una asignatura en el
correspondiente curso académico, salvo que el nUmero de estudiantes sea inferior a 20, en cuyo caso se
podra conceder una sola matricula de honor.

El alumnado podra consultar sus calificaciones a través de ARTIC en las fechas especificadas en los
calendarios de evaluacién de cada convocatoria.

Ademas de estos aspectos generales, se atendera a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada
curso académico que se publican en la web del ISEACV.

12 Convocatoria: alumnat amb avaluacié continua
19 Convocatoria ordinaria: alumnado con evaluacién continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Ejercicios Instrumentales (EI) Todos Caso 1*: 10%

Caso 2**: 0%

Ejercicios Finales (EF) Todos Caso 1:90%

Caso 2: 60%

Examen (EX) Todos Caso 1: 0%

Caso 2: 40%

*Casol: Todos los ejercicios finales entregados y aprobados y la nota media de los ejercicios instrumentales
mayor o igual a 5 puntos

**Caso2: Alglin ejercicio final no superado o nota media de ejercicios instrumentales menor de 5. Ademas el
alumnado debera entregar aquellos ejercicios finales pendientes o no superados. Para aplicar los
porcentajes detallados en la tabla anterior todos los ejercicios finales deben estar superados y la nota del
examen debe ser mayor o igual a 5.

1% Convocatoria: alumnat amb perdua d’avaluacié continua
1%Convocatoria: alumnado con pérdida de evaluacion continua

Instrumento de evaluacién Resultados de aprendizaje Porcentaje
evaluados otorgado
Ejercicios Finales (EF) Todos 40%
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Examen (EX) Todos 60%

Para aplicar los porcentajes detallados en la tabla anterior todos los ejercicios finales deben estar superados
y la nota del examen debe ser mayor o igual a 5.

22 CONVOCATORIA: sistema de recuperaci6
29CONVOCATORIA: Sistema de recuperacion

Queda a criteri del o de la docent considerar ’existéncia d’avaluacié continua en aquesta convocatoria /
Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de evaluacién continua en esta convocatoria

Todos los alumnos que no hayan aprobado la asignatura en convocatoria ordinaria tendrdn derecho a la
convocatoria extraordinaria, debiendo presentar todos los Ejercicios finales exigidos durante el semestre y
la superacién de un examen tedrico/practico. La metodologia y criterios de evaluacién seran los mismos
que los establecidos para la convocatoria ordinaria.

Atodos los alumnos y alumnas en 5° convocatoria se les evaluara con los mismos criterios que a los
estudiantes en convocatoria ordinaria

Reclamacié de qualificacions
Reclamacién de calificaciones

Si una vez efectuadas por el profesor/a las aclaraciones solicitadas, a la vista de las pruebas y otros
medios que le sirvieran como elementos de juicio para calificar, se mantiene la reclamacién, esta se
presentard mediante escrito motivado dirigido a la direccién del centro dentro del plazo de reclamaciones
de la convocatoria establecido en el calendario de evaluacion.

La directora o el director tendra que emitir y notificar resolucién en el plazo de cinco dias desde la
recepcion de la reclamacion, a la vista del informe redactado por una comisién que convocara a tal efecto.

Contra la resolucién de la directora o el director se podra interponer recurso de alzada ante la Direccién
del ISEACV en el plazo de un mes a contar a partir del dia siguiente del dia en que tenga lugar la
notificacién o publicacién del acto.
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10_ Control de modificacions
10_Control de modificaciones

easda

Revision

Modificacién

Fecha

0

Generacién del documento segtn la plantilla Guia
docente establecida en el procedimiento PROGRAMAS
FORMATIVOS. Control, revision y actualizacion de los
programas formativos del Sistema de Aseguramiento
Interno de la Calidad.

17/07/2025

Elaborado, revisado y aprobado en el Departamento de Ciencia Aplicada y Tecnologia

Fdo. por la Direccion del departamento
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