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Multimèdia 
Multimedia 

 
 

 1_ Dades d’identificació del mòdul 
1_ Datos de identificación del módulo 
 

 
 

 
2_ Objectius del mòdul 
2_ Objetivos del módulo 
 

1. Diferenciar los contenidos multimedia que se integran en un proyecto web. 
2. Comprender el concepto de interactividad y utilizarlo en aplicaciones multimedia. 
3. Producir contenidos multimedia para su integración en una web. 
4. Manejar programas de edición multimedia y utilizarlos correctamente para la creación y tratamiento de 
sonido, vídeo y animaciones integradas en un proyecto de sitio web. 
5. Insertar elementos multimedia en un sitio web siguiendo las especificaciones del proyecto. 
 
Dichos contenidos se desarrollan a lo largo de los dos cursos en que se imparte la asignatura, de forma que 
durante el primer año son abordados de forma introductoria y durante el segundo, puesto que la asignatura 
goza de más carga lectiva, se lleva a cabo una secuenciación de actividades más complejas que el primer año. 

   PROGRAMACIÓN DIDÁCTICA 

Títol 
Título 

Técnic en Assitent al Producte Gràfic Interactiu 
Técnico en Asistente al Producto Gráfico Interactivo 

Familia professional 
Familia profesional 

Comunicación gráfica y audiovisual 
 

Curs/cursos 
Curso/cursos 

1º y 2º 
Hores lectives 
Horas lectivas 

250 horas 

Sessions per setmana 
Sesiones por semana 

4 en el 1er curso. 
6 en el 2º curso. 

Crèdits ECTS 
Créditos ECTS 

13 

Llengua d'impartició 
Lengua de impartición 

Castellano / Valenciano 
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Siguiendo las directrices del coordinador del ciclo y para evitar solapamientos con otras asignaturas, 
Multimedia en el curso de segundo da prioridad en los objetivos 1, 3, y 4. 

 
3_ Continguts del mòdul 
3_ Contenidos del módulo 
 
● CURSO 1º 

UD1: Introducción al Multimedia. Concepto, tipología, contenidos 

Contenidos 
1. El origen del Multimedia y sus características. 
2. Tipos de información multimedia y sus usos. 
3. Dispositivos para la creación de contenidos digitales multimedia. 
4. Los proyectos multiplataforma. Contenidos audiovisuales en las redes sociales. 

UD2: Introducción al lenguaje y narrativa audiovisual 

Contenidos 
1. Introducción al lenguaje y la narrativa audiovisual. 
2. Las unidades narrativas. 
3. Tipología de planos, composición y movimientos de cámara. 
4. El raccord y el eje de acción. 
5. El tiempo audiovisual. 
6. El lenguaje audiovisual de las redes sociales. 
 
UD3: Introducción al montaje. Edición y postproducción de vídeo. Exportación de vídeo en distintos 
formatos 

Contenidos 
1. El programa de edición no lineal: introducción a Adobe Premiere. 
2. La creación de contenido multiplataforma. 
3. El montaje, concepto, características y posibilidades creativas. 
4. Edición y posproducción de vídeo. 
5. Formatos de vídeo digital. Exportación y códecs para su difusión en diferentes medios (televisión, internet 
y redes sociales). 

UD4: Elaboración de un producto audiovisual 

Contenidos 
1. Inicio de los preparativos para la producción de un producto audiovisual. 
2. El guion, tipo de narraciones para el audiovisual y definición de las distintas etapas. 
3. De la idea a la conceptualización: el storyboard. 

UD5: Introducción al tratamiento digital del audio. 

Contenidos 
1. Extracción del audio de fuentes externas. 
2. Grabación de audio de forma autónoma con un equipo doméstico. 
3. Edición de audio y exportación para un posterior multimedia. 
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4. Exploración de distinto software gratuito (*Audacity) y de pago (*Audition) para su uso en el aula. 

● CURSO 2º 

UD1: Multimedia, concepto y tipología de contenidos (imagen, sonido, video y animación). Aplicaciones 
e importancia en los diferentes ámbitos sociales (económico y empresarial, educativo y privado) 

Contenidos 
1. Definición y evolución del multimedia. 
2. Repaso de las herramientas y tecnología multimedia. Equipo multimedia: APPs de grabación, edición y 
animación. 
3. Repaso del contenido multimedia (texto, imagen, sonido, video y animación). 
4. Aplicaciones comunicativas del multimedia. 

UD2: El lenguaje audiovisual 

Contenidos 
1. Plano, toma y secuencia. 
2. Campo y fuera de campo. 
3. Fragmentación del espacio escénico. 
4. El movimiento. 
5. La composición. 
6. Elipsis y transiciones. 
7. Continuidad. 

UD3: Introducción a la animación y sus técnicas. Casos prácticos: motion graphics y la tipografía en 
movimiento 

Contenidos 
1. Los elementos que componen el motion graphics. 
2. Animación tradicional aplicada a animación por ordenador. 
3. Técnicas de animación por ordenador y modos de composición del motion graphics: profundización en la 
animación vectorial 2D. 
4. Type in motion. 
5. Aplicaciones comunicativas. 

UD4: Preproducción, producción y posproducción 

Contenidos 
1. Preproducción: de la idea al guion. 
2. Dispositivos de grabación de vídeo: cámara, smartphone. 
3. Captura de vídeo. 
4. Edición de vídeo con Premiere o software similar. 
5. Profundización en el montaje, titulación y posproducción. 
6. Tratamiento del sonido. 

UD5: Formatos y códigos de video. Exportación y optimización de los archivos para las diferentes 
plataformas de difusión 

Contenidos 
1. Exportación de video y audio. 
2. Principales códecs según el uso. 
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4_ Mètodes Pedagògics Generals 
4_ Métodos Pedagógicos Generales 
 
El módulo de Multimedia persigue en sus planteamientos y actividades una experiencia de trabajo 
eminentemente práctica, en la que el estudiante adquiera los conocimientos y las destrezas en el manejo de las 
herramientas a través de la resolución de los problemas que plantee cada unidad, así como aquellos que se 
deriven de su propia experimentación creativa. 

Debido a su enfoque profesional, se hace especial hincapié en la realización audiovisual, en sus 
consideraciones técnicas necesarias y también en su lenguaje y su expresión. Las actividades y enseñanzas de 
este módulo se han adaptado al tipo de conocimientos audiovisuales que requiere cualquier profesional al 
cargo de la construcción de una página web u otra clase de plataforma o aplicación interactiva. De ese modo 
el aprendizaje en este módulo garantiza la creación, publicación y distribución adecuada de materiales 
audiovisuales. 

 
 

5_ Mesures d'atenció a l'alumnat amb necessitats específiques de 
suport educatiu 
5_ Medidas de atención al alumnado con necesidades específicas de 
apoyo educativo 
 
Para dar respuesta educativa adecuada para el alumnado con necesidad específica de apoyo educativo, se 
estará a lo dispuesto en el artículo 27 del Decreto 104/2018, de 27 de julio, del Consell, por el que se 
desarrollan los principios de equidad y de inclusión en el sistema educativo valenciano , y en la Orden 
20/2019, de 30 de abril, de la Conselleria de Educación, Investigación, Cultura y Deporte, por la que se regula 
la organización de la respuesta educativa para la inclusión del alumnado en los centros docentes sostenidos 
con fondos públicos del sistema educativo valenciano, siempre teniendo en cuenta que el centro no dispone de 
personal de orientación y está asistido por la Unidad Especializada de Orientación que tiene asignada para 
determinadas circunstancias. 

 
6_ Sistema d’avaluació i qualificació 
6_ Sistema de evaluación y calificación 
 
Aspectes generals 
Aspectos generales 

Cada profesor/a que imparte esta asignatura, redactará un documento denominado Aplicación de la 
programación didáctica en el que se especifican más detalladamente las actividades formativas, 
metodología, temporalización, criterios y procedimientos de evaluación, mínimos exigibles, sistemas de 
recuperación y, en su caso, el plan de recuperación de módulos pendientes. 

 La Aplicación de la programación didáctica se hará pública a los estudiantes al inicio de cada curso 
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escolar. 

Evaluaciones: 

En el primer curso, se realizará, al menos, una sesión de evaluación inicial, antes de la finalización del mes 
de octubre; dos sesiones de evaluación a la finalización del primer trimestre y del segundo trimestre, 
respectivamente, donde se calificarán los módulos formativos para valorar el progreso del alumnado hasta 
ese momento. Además se realizarán dos evaluaciones finales, una ordinaria y otra extraordinaria. 

En el segundo curso, se celebrarán, al menos, dos sesiones de evaluación a la finalización del primer 
trimestre y del segundo trimestre, respectivamente, donde se calificarán los módulos formativos para 
valorar el progreso del alumnado hasta ese momento; una sesión de evaluación final ordinaria tras la 
finalización del periodo lectivo, y previa a la realización de la fase de formación práctica en empresas, 
estudios y talleres; y una sesión de evaluación final extraordinaria . Asimismo, los centros realizarán 
sesiones de evaluación tras la conclusión de cada periodo habilitado para llevar a cabo la fase de formación 
práctica en empresas, estudios y talleres, donde evaluarán, en primer lugar, el módulo de proyecto 
integrado y a continuación, si procede, la fase de formación práctica. 

Los módulos formativos de igual denominación en primer y segundo curso, de las enseñanzas reguladas en 
este decreto, tendrán carácter progresivo. A tal efecto, los módulos formativos de segundo curso serán 
considerados incompatibles a efectos de evaluación, en el caso de que previamente no se haya superado el 
de primer curso con la misma denominación. 

El alumnado matriculado en 2º curso con módulos pendientes de 1º, deberá ceñirse a lo especificado en la 
Aplicación de la programación didáctica de los módulos pendientes de 1º para llevar un seguimiento de los 
mismos. Los módulos pendientes de 1º se evaluarán en el calendario de evaluación correspondiente a 2º 
curso. 

El módulo de proyecto integrado tendrá la consideración de incompatible a efectos de evaluación hasta que 
se produzca la superación de todos los módulos restantes. 

La calificación de los módulos profesionales de formación en el centro educativo, incluido el módulo 
profesional de Obra Final o Proyecto Integrado, se expresará en valores numéricos de 0 a 10, sin decimales. 
Se considerarán positivas las calificaciones iguales o superiores a 5 y negativas las restantes. Asimismo, se 
emitirán otras calificaciones no numéricas: 

La renuncia a la convocatoria de alguno de los módulos profesionales en que el alumnado se 
encuentre matriculado se indicará con la expresión «renuncia». 

Los módulos profesionales convalidados por otras formaciones se calificarán con la expresión de 
«convalidado». 

Los módulos profesionales que hayan sido objeto de correspondencia con la práctica laboral se 
calificarán con la expresión de «exento». 

Los módulos profesionales que, por razones diferentes de las de renuncia a la convocatoria, no 
hayan sido calificados, constarán como «no evaluado» y la convocatoria correspondiente se 
contará como consumida. 

El módulo de FCT y el módulo de Obra Final o Proyecto Integrado que no se hayan podido cursar 
por tener pendientes otros módulos profesionales que impiden el acceso a los mismos o porque su 
calificación ha sido aplazada, no se calificarán y la convocatoria no se contará como utilizada. 

Los módulos profesionales que hayan sido adaptados a consecuencia de un traslado de expediente 
figurarán como «adaptado», a continuación de la calificación obtenida en el centro de origen. 
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Al alumnado que obtenga en un módulo profesional determinado la calificación de 10, se le podrá dar una 
mención honorífica. Las menciones honoríficas serán otorgadas por el profesorado que imparta el módulo 
profesional correspondiente. El número de menciones honoríficas que se podrán conceder no podrá exceder 
del 10 % de alumnado matriculado en el módulo profesional en cada grupo. La atribución de mención 
honorífica se consignará en los documentos de evaluación del alumnado con la expresión «MH» a 
continuación de la calificación de 10. 

Pérdida del derecho a la evaluación continua y anulación de matrícula por inasistencia: 

La aplicación del proceso de evaluación continua del alumnado requiere su asistencia regular a las clases y 
actividades programadas para los diferentes módulos profesionales del ciclo formativo. Para hacerlo, será 
necesaria la asistencia, al menos, al 80 % de las clases y actividades previstas en cada módulo. Esta 
circunstancia tendrá que ser acreditada y certificada por el jefe o la jefa de estudios a partir de los 
comunicados de faltas de asistencia comunicadas por el profesorado que imparte docencia. El 
incumplimiento de este requisito supondrá la pérdida del derecho a la evaluación continua en el módulo en 
el que no se haya conseguido la asistencia mínima, y podrá suponer la anulación de matrícula por 
inasistencia: 

La asistencia a las actividades de formación es una condición necesaria para mantener vigente la 
matrícula en el ciclo formativo. El profesorado responsable de cada módulo tiene la obligación de 
controlar la asistencia semanal del alumnado a las actividades y tendrá que indicar este control en 
el sistema de gestión de centros, que es ITACA para los centros públicos.  

La dirección del centro procederá a la anulación de la matrícula, de oficio, si un alumno o alumna 
acumula un número de faltas de asistencia injustificadas igual o superior al 15 % de las horas de 
formación en el centro educativo que correspondan al total de los módulos en los que se encuentre 
matriculado (si los hay, se excluirán los módulos profesionales pendientes de cursos anteriores y 
los que han sido objeto de convalidación o renuncia a la convocatoria). 

Promoción, convocatorias, anulaciones y renuncias: 

El alumnado podrá promocionar del primer al segundo curso del ciclo formativo correspondiente cuando 
haya obtenido evaluación positiva en módulos cuya carga lectiva sume, al menos, el 75% del primer curso. 

El alumnado dispondrá de un número máximo de cuatro convocatorias para la superación de cada módulo. 
Para la superación de la fase de formación práctica en empresas, estudios y talleres, el número máximo de 
convocatorias será de dos. 

Tendrán consideración de convocatorias aquellas evaluaciones finales en las que el alumnado sea 
calificado, de tal manera que, con carácter general, el alumnado dispondrá de dos convocatorias en cada 
curso académico. Si un alumno o alumna no se presentase a una prueba de evaluación final, obtendrá una 
calificación de cero puntos y la convocatoria correspondiente será computada a los efectos de permanencia 
en las enseñanzas. 

Con carácter excepcional, el alumnado que no supere algún módulo tras haber agotado el número máximo 
de cuatro convocatorias para su superación, podrá solicitar ante la Consellería competente en materia de 
educación una convocatoria extraordinaria, siempre y cuando acredite documentalmente que existen 
motivos de enfermedad, discapacidad, u otros que impidan el normal desarrollo de los estudios, como las 
establecidas en la Ley Orgánica 1/2004, de 28 de diciembre, de Medidas de Protección Integral contra la 
Violencia de Género. Esta medida excepcional no será de aplicación a la fase de formación práctica en 
empresas, estudios y talleres. 

El alumnado podrá solicitar la anulación de su matrícula previa solicitud por escrito ante la dirección del 
centro docente, para su resolución, con anterioridad a la segunda evaluación trimestral, o en el caso de que 
el alumnado solo se encuentre matriculado en la fase de formación práctica en empresas, estudios y talleres, 
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con anterioridad al inicio de la misma. La anulación de la matrícula del alumnado supondrá la pérdida de 
los derechos de asistencia a clase y evaluación, y en ningún caso implicará la devolución de las tasas de 
matrícula. En consecuencia, para ese curso académico, cualquier calificación o evaluación previa del 
alumnado perderá su validez y las convocatorias de dicho curso no computarán en cuanto a la permanencia 
en la etapa. 

El alumnado podrá solicitar la renuncia a la convocatoria de evaluación final de uno o varios módulos y/o 
de la fase de formación práctica en empresas, estudios y talleres, sin que esta medida implique la anulación 
de su matrícula, y con la finalidad de que la convocatoria correspondiente no le sea computada a efectos de 
permanencia en la etapa. La renuncia a las convocatorias de evaluación final ordinaria se deberá realizar 
antes de finalizar el mes de marzo; y en el caso de la evaluación final extraordinaria, antes de finalizar el 
mes de julio. La solicitud de renuncia se formalizará por escrito ante la dirección del centro, para su 
resolución, debiéndose alegar circunstancias de enfermedad, discapacidad, incorporación a un puesto de 
trabajo, obligaciones de tipo familiar o social u otras circunstancias de fuerza mayor, que impidan una 
dedicación normal al estudio. 

Además de  estos aspectos generales, se atenderá a lo dispuesto en las instrucciones de inicio de cada curso 
académico. 

 
Criteris d’avaluació i mínims exigibles 
Criterios de evaluación y mínimos exigibles 
● C.Ev.01 Comprender los conceptos fundamentales relacionados con la edición de diferentes contenidos 
multimedia y su funcionalidad en una Web. 
• Mínimos exigibles: 
- Comprende el concepto de multimedia y su evolución. 
- Identifica las características de los elementos multimedia que se pueden integrar en páginas web. 
- Emplea la terminología propia de los proyectos multimedia. 

● C.Ev.02 Utilizar con destreza los programas específicos de producción y edición de animaciones, audio y 
video y optimizar los archivos para su utilización en proyectos web. 
•  Mínimos exigibles: 
- Aplica las posibilidades expresivas y técnicas del lenguaje audiovisual a la creación de proyectos 
audiovisuales, tanto propios como por encargo. 
- Comprende los fundamentos comunicativos y estéticos del lenguaje audiovisual para diferentes plataformas 
visuales y redes sociales. 
- Emplea las herramientas y técnicas más comunes de edición y postproducción de imagen en sus 
dimensiones técnica y creativa. 
- Explora las posibilidades expresivas, estéticas y comunicativas del lenguaje audiovisual en soportes 
digitales. 
- Exporta los archivos para su difusión multiplataforma con los formatos adecuados. 

● C.Ev.03 Generar contenidos multimedia de diversa índole de acuerdo a las indicaciones del proyecto de un 
producto gráfico interactivo e integrarlos adecuadamente en el sitio web. 
• Mínimos exigibles: 
- Conoce los modelos de distribución de contenidos multimedia más utilizados. 
- Determina los fundamentos de la imagen, sonido y video digital en sus diferentes formatos, así como las 
herramientas y técnicas más comunes de edición y postproducción de imagen y sonido en sus dimensiones 
técnica y creativa. 
- Soluciona los problemas que surgen a la hora de desarrollar un contenido digital. 
- Exporta el vídeo digital para su difusión multiplataforma con los formatos adecuados. 
- Explora las posibilidades expresivas, estéticas y comunicativas del lenguaje audiovisual en soportes 
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digitales. 
- Se integra dentro de grupos de trabajo y colabora con una actitud proactiva. 

● C.Ev.04 Aplicar correctamente la interactividad, accesibilidad, usabilidad, impacto visual, legibilidad, en 
diferentes contenidos Web, de acuerdo a las indicaciones estilísticas y comunicativas del proyecto asignado. 
• Mínimos exigibles: 
- Comprende, identifica y aplica los conceptos de interactividad, accesibilidad, usabilidad, impacto visual y 
legibilidad en contenidos multiplataforma. 
- Demuestra capacidad para la ideación, planificación y ejecución de proyectos comunicativos. 
- Aplica las técnicas necesarias para buscar, seleccionar y jerarquizar cualquier tipo de fuente o documento 
(escrito, sonoro, visual, etc.) de utilidad para la elaboración y procesamiento de información. 
- Comunica de forma efectiva, tanto por escrito como oralmente, conocimientos, procedimientos, resultados e 
ideas relacionadas con el Multimedia. 

● C.Ev.05 Producir y manejar con precisión archivos multimedia para su publicación en soporte Web y 
verificar su adecuación técnica, estilística y comunicativa a las especificaciones del proyecto. 
• Mínimos exigibles: 
- Emplea el lenguaje propio de la narrativa audiovisual. 
- Aplica las posibilidades expresivas y técnicas del lenguaje audiovisual a la creación de proyectos 
audiovisuales en soportes digitales, tanto propios como por encargo. 
- Comprende los fundamentos comunicativos y estéticos del lenguaje audiovisual para diferentes plataformas 
visuales y redes sociales. 
- Exporta el vídeo digital para su difusión multiplataforma con los formatos adecuados. 
- Soluciona los problemas que surgen a la hora de desarrollar un contenido digital. 
- Se integra dentro de grupos de trabajo y colabora con una actitud proactiva, además de cumplir con el 
cronograma establecido en la ejecución de los ejercicios. 

 
Avaluació final ordinària: alumnat amb avaluació contínua  
Evaluación final ordinaria: alumnado con evaluación continua  

Para evaluar, se utilizará la rúbrica que cada docente haya desarrollado en su  Aplicación de la programación 
didáctica. El/la docente podrá otorgar distintos porcentajes a cada una de las actividades y a cada uno de los 
instrumentos de evaluación hasta sumar el 100% de la calificación. 

 
Avaluació final ordinària: alumnat amb pèrdua d’avaluació contínua  
Evaluación final ordinaria: alumnado con pérdida de evaluación continua 

El alumnado que haya perdido la evaluación continua por faltas de asistencia, deberá realizar y entregar todas 
actividades planteadas a lo largo del curso. Además, el/la docente puede incluir en las pruebas de evaluación 
mencionadas, algún tipo de práctica o examen adicional. 

 
Avaluació final extraordinària: Queda a criteri del o de la docent considerar l’existència d’avaluació 
contínua en aquesta convocatòria. 
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Evaluación final extraordinaria: Queda a criterio del o la docente considerar la existencia de 
evaluación continua en esta convocatoria 
Esta 2ª convocatoria se evaluará según lo establecido por el/la docente en el apartado Sistema de 
recuperación incluido en la  Aplicación de la guía docente. 

 
Reclamació de qualificacions 
Reclamación de calificaciones 

El alumnado, o sus representantes legales si es menor de edad, podrán, en primer lugar, solicitar al 
profesorado cuantas aclaraciones y revisiones estime oportunas ante las decisiones de evaluación adoptadas 
por el profesorado de los diferentes módulos profesionales. 

En caso de disconformidad ante las mismas, podrá presentar una reclamación que deberá realizar por escrito y 
dirigida a la dirección del centro, que será el órgano encargado de resolverla. La presentación de la 
reclamación se realizará en la forma y en el plazo que se indique en los calendarios de evaluación de cada 
convocatoria final. 

En el plazo máximo de dos días hábiles desde la recepción de la reclamación se constituirá el órgano 
instructor de la misma, que actuará de manera colegiada para su estudio y la elaboración del informe relativo 
a los hechos, actuaciones, valoración de la correcta aplicación de los criterios de evaluación y de la 
adecuación de la prueba, rectificación o ratificación de las decisiones de evaluación adoptadas, y propuesta de 
medidas correctoras si así procede. A tal fin, la dirección del centro convocará a sus miembros de acuerdo con 
la siguiente composición del órgano: 

La jefatura de estudios del centro. 
El tutor o tutora del alumnado que reclama. 
La jefatura del departamento didáctico del módulo profesional objeto de reclamación. 
Dos profesores o profesoras, designados por la dirección del centro, preferentemente con atribución 
docente en el módulo profesional objeto de la reclamación. 

El órgano instructor dispondrá de dos días hábiles, a partir del día en que hubiese sido convocado por la 
dirección del centro para el estudio de la reclamación, para elaborar el informe y elevarlo a la dirección del 
centro. 

La dirección del centro dispondrá de dos días hábiles para dictar resolución expresa y notificarla a las 
personas interesadas, desde la recepción del informe emitido por el órgano instructor de la reclamación o 
transcurrido el plazo para su emisión. Si como consecuencia de la resolución se debiese modificar la decisión 
de evaluación respecto al alumno o alumna, el titular de la secretaría del centro, o quien tenga atribuidas sus 
funciones, procederá a la rectificación del acta de evaluación, haciéndolo constar mediante la oportuna 
diligencia; asimismo, se rectificarán los documentos oficiales de evaluación del alumnado y se incorporará 
una copia de la resolución a su expediente académico. 
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